89. Kongres obradujgcy w Batumi (Gruzja) w 2018 roku zatwierdzit poprawki do ,,Przepiséw turniejowych”

(jednoczesnie zostata zmieniona angielska nazwa z ,,Competition Rules” na ,General Regulations for Competitions”?)
— decyzja GA-2018/37.

Przepisy turniejowe?

05. Przepisy turniejowe FIDE (General Regulations for Competitions - GR)

Ogodlne zasady przeprowadzania zawodoéw
Zatwierdzone na Kongresie w 1986 r. oraz Rade Prezydencka FIDE 2007r.
Aktualizowane w latach 1989, 1992, 1993, 1994, 1998, 2006, 2010, 2014, 2018 oraz na Radzie Wykonawczej FIDE

2011.

Przektad z angielskiego: Andrzej Filipowicz, Krzysztof Parol.

Wprowadzenie

Wszystkie zawody szachowe powinny by¢ przeprowadzone zgodnie z Przepisami gry FIDE (E.I.01- FIDE Laws
of Chess). Niniejsze Przepisy turniejowe FIDE (FIDE General Regulations for Competitions) powinny byc
stosowane w Scistej harmonii z ,Przepisami gry FIDE” we wszystkich oficjalnych rozgrywkach
Miedzynarodowej Federacji Szachowej. Przepisy te powinny by¢ takze stosowane we wszystkich turniejach
poddanych ocenie rankingowej FIDE, z ewentualnymi korektami, gdy zachodzi taka koniecznosé.
Organizatorzy, uczestnicy i sedziowie turnieju sy zobowigzani do zapoznania sie z tymi przepisami przed
rozpoczeciem rozgrywek.

Prawodawstwo panstwa, w ktdrym rozgrywane sg zawody ma pierwszenstwo przed regulacjami FIDE.

1. Zakres

1.1 W przypadku wystgpienia sytuacji nieobjetej regulaminem turnieju, niniejsze ,Przepisy” powinny by¢

wigzace.

1.2 Niniejsze Przepisy turniejowe FIDE dotyczg nastepujgcych poziomdéw zawoddw:

L1 — oficjalne imprezy FIDE — patrz FIDE Handbook, rozdziat D: Przepisy dotyczace poszczegdlnych turniejow
(mistrzostwa Swiata, olimpiada szachowa, mistrzostwa kontynentu, itd.) - Regulations for Specific
Competitions (World Championships, Chess Olympiad, Continental Championships and so on);

L2 — turnieje, w ktdrych mozna zdoby¢ tytuty i normy na tytuty, zgodnie z FIDE Handbook B.01: Przepisy
dotyczace nadawania tytutéw FIDE - FIDE Title Regulations;

! Nazwa polska pozostata bez zmian

2 Przepisy te stanowig 5. rozdziat FIDE Handbook. W dokumencie tym wielokrotnie zostato uzyte odwotanie do FIDE Handbook.
Ze wzgledu na powszechne uzycie nazwy FIDE Handbook w srodowisku szachowym, nie bedzie ona ani ttumaczona ani
odmieniana. Aktualna wersja FIDE Handbook znajduje sie na stronie: https://www.fide.com/fide/handbook.html. Oryginalne
nazwy angielskie poszczegdlnych rozdziatéw i sekcji FIDE Handbook wyrdznione sg za pomocg pochytej czcionki.
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L3 — Turnieje zgtoszone do oceny rankingowej FIDE, zgodnie z FIDE Handbook B.02: Przepisy dotyczace oceny
rankingowej FIDE - FIDE Rating Regulations.

1.3 Regulaminy powyzszych zawoddw mogg zawierac zasady okreslone przez inne Komisje FIDE wymienione w
FIDE Handbook. W miare mozliwosci nalezy podaé zrédta innych wspomnianych przepiséow.

2. Dyrektor turnieju (Chief Organiser - CO)

2.1 Federacja narodowa albo inna jednostka administracyjna odpowiedzialna za organizacje turnieju moze
powierzy¢ techniczng strone organizacji zawoddéw Dyrektorowi turnieju. Moze on, wspdlnie z federacjg lub
inng jednostka organizujacg zawody, powota¢ Komitet organizacyjny, ktory bedzie odpowiadaé za wszystkie
sprawy finansowe, techniczne i organizacyjne zawoddw.

Ponizsze przepisy pomagajg Dyrektorowi turnieju, ktéry we wspodtpracy z Sedzig gtdwnym (zobacz art.3)
powinien zapewni¢ witasciwy przebieg zawodow.

2.2 Dyrektor turnieju jest, w szczegdlnosci, odpowiedzialny za:

(1) opracowanie regulaminu danej imprezy — patrz Wytyczne dla organizatoréw (Guidelines for the
Organisers) opublikowane na stronie Komisji Przepiséw FIDE (Rules Commission): rules.fide.com;

(2) zapewnienie niezbednego personelu oraz sprzetu do kontroli ewentualnego nieuczciwego
postepowania — patrz FIDE Handbook A.10 — Wytyczne dotyczgce walki z nieuczciwym
postepowaniem (fair play Guidlines) ;

(3) opracowanie przepisdow dotyczacych zasad ubioru (dress-code regulations) na danej imprezie — patrz
FIDE Handbook A.09 — Kodeks etyczny FIDE (FIDE Code of Ethics);

(4) rejestracje turnieju w terminie i zgodnie z zasadami okreslonymi w FIDE Handbook B.02 — Przepisy
dotyczace oceny rankingowej (Rating Regulations);

(5) zapewnienie przestrzegania przepiséw dotyczgcych medidéw — patrz FIDE Handbook C.09 Media —
Media Regulations;

(6) nadzorowanie pracy technicznej obstugi turnieju.

3. Sedzia gtéwny (Chief Arbiter - CA)

3.1 Obowigzki Sedziego gtdwnego sg okreslone, w szczegdlnosci, w Przepisach gry FIDE, Przepisach turniejowych
FIDE, Wytycznych dotyczgcych walki z nieuczciwym postepowaniem, itd.

Do obowigzkéw Sedziego gtdéwnego w czasie turnieju nalezg m.in.:

(1) prowadzenie ewidencji rezultatow kazdej rundy;

(2) nadzor nad wtasciwym przebiegiem turnieju;

(3) utrzymanie porzadku na sali gry;

(4) zapewnienie zawodnikom odpowiednich warunkdéw gry w czasie partii.

3.2 Przed rozpoczeciem zawoddw Sedzia gtdowny:

(1) moze, po konsultacjach z Dyrektorem turnieju, ustali¢ dodatkowe reguty obowigzujace w turnieju;

(2) musi sprawdzic¢ szczegotowo warunki gry, w tym strefe rozgrywek, sale gry, jej oswietlenie,
ogrzewanie, klimatyzacje, wentylacje, zrédfa ewentualnego hatasu, bezpieczenstwo, itd.;

(3) powinien domagad sie od Dyrektora turnieju zapewnienia niezbednego wyposazenia sali turniejowej;
przygotowania wtasciwego sprzetu turniejowego; niezbednej liczby sedziéw asystentdw; personelu
technicznego i pomocniczego oraz dopilnowaé, aby sedziowie asystenci mieli zapewnione



odpowiednie warunki pracy. Wytacznie Sedzia gtéwny jest uprawniony do stwierdzenia, ze warunki gry
spetniajg niniejsze Przepisy turniejowe FIDE. Jego decyzja w tej materii jest ostateczna.
3.3 W przypadku odmiennych opinii Sedziego gtéwnego i Dyrektora turnieju dotyczacych interpretacji
,Przepiséw gry”, opinia Sedziego gtéwnego jest nadrzedna.

3.4 Po zakonczeniu turnieju Sedzia gtéwny powinien sporzadzi¢ wymagane sprawozdania.

4. Przygotowanie sali gry i sprzetu szachowego

Sala gry i sprzet szachowy muszg spetnia¢ warunki okreslone w FIDE Handbook C.02: Normy dotyczace
sprzetu szachowego i miejsca rozgrywek turniejow FIDE - Standards of Chess Equipment and tournament
venue for FIDE Tournaments.

4.1 W miare mozliwosci, poza salg gry, powinno zosta¢ przygotowane odrebne miejsce dla osdb palacych, z
tatwym dostepem z sali gry. Jednakze, jesli lokalne przepisy nie dopuszczajg palenia w budynku, to
zawodnicy i pozostali zarejestrowani uczestnicy powinni mie¢ zapewnione dogodne wyjscie na zewnatrz
budynku.

4.2 Jezeli palenie jest catkowicie zabronione, fakt ten powinien by¢ wczesniej odnotowany w regulaminie
turnieju.

4.3 Wszystkie partie muszg by¢ rozegrane na sali turniejowej w terminach okreslonych wczesniej przez
organizatora w programie imprezy, chyba, ze Sedzia gtdwny, w porozumieniu z Dyrektorem turnieju,
podejmie inng decyzje.

4.4 W turniejach FIDE poziomu L1 z udziatem co najmniej 30 zawodnikdw, przez caty czas trwania turnieju na sali
gry musi znajdowac sie duzy czasomierz cyfrowy lub zegar. Jezeli w turnieju bierze udziat mniej niz 30
zawodnikéw wystarczg stosowne informacje, ze do rozpoczecia gry pozostaje 5 minut, a nastepnie 1 minuta.

5. Kojarzenia

5.1 Kojarzenia w turniejach kotowych powinny by¢ zgodne z tablicami Bergera (Aneks 1) z ewentualng korekta
kolejnosci rund w turniejach dwukotowych.

5.2 Jezeli na kojarzenia natozone sg dodatkowe obwarowania regulaminowe; np. gracze z tej samej federacji, nie
moga rozgrywac partii w ostatnich rundach, to powinno to by¢ zakomunikowane najwczesniej jak jest to
mozliwe, jednak nie pdzniej niz przed rozpoczeciem pierwszej rundy.

5.3 W przypadku turnieju kotowego powyisze wymagania natozone na kojarzenia mozna spetni¢
przeprowadzajgc procedure sztucznego losowania numerdéw startowych na podstawie tabel Varmy (Aneks
2). Ma ona zastosowanie w turniejach z udziatem od 9 do 24 zawodnikow.

5.4 W przypadku rozgrywania turnieju systemem szwajcarskim, przed zawodami powinny zostaé¢ podane reguty
kojarzenia obowigzujgce w danym turnieju, zgodnie z C.04 System szwajcarski (FIDE Swiss Rules).

6. Losowanie i rezygnacje
6.1 Za prawidtowe przeprowadzenie losowania oraz przygotowywanie kojarzen w turnieju jest odpowiedzialny
Sedzia gtowny.

6.2 Ceremonia losowania przed pierwszg rundg turnieju kotowego powinna by¢ przygotowana przez Dyrektora
turnieju. Powinna mie¢ ona charakter otwarty i by¢ dostepna dla zawodnikdéw.



6.3 W turniejach kotowych rangi L1 i L2, losowanie powinno by¢ przeprowadzone przynajmniej na 12 godzin

przed rozpoczeciem pierwszej rundy — termin ten jest takie sugerowany dla turniejéw rozgrywanych

systemem szwajcarskim. W zawodach rangi L1 wszyscy uczestnicy zawodow powinni by¢ obecni na

losowaniu. W gestii Sedziego gtéwnego jest decyzja o dopuszczeniu do turnieju zawodnika, ktéry nie przybyt

na czas na ceremonie losowania. Kojarzenie pierwszej rundy powinno by¢ ogtoszone niezwtocznie po

losowaniu.

6.4 Jezeli po losowaniu, ale przed rozpoczeciem pierwszej rundy, co najmniej jeden z zawodnikéw wycofa sie z

turnieju, badz zostanie usuniety, lub do turnieju zostang dopuszczeni nowi zawodnicy, to wtedy ogtoszone

kojarzenie nie powinno zosta¢ zmieniane. W gestii Sedziego gtéwnego jest skojarzenie nowych zawodnikdéw

lub zmiana istniejgcego kojarzenia, ale pod warunkiem, ze zostanie to skonsultowane z zainteresowanymi

zawodnikami oraz zmiany w kojarzeniu bedg tak nieznaczne jak to tylko jest mozliwe.

6.5 Zawodnik, ktéry bez powiadomienia sedziego, nie pojawi sie na partii, bedzie uznany za gracza, ktéry sie

wycofat, chyba, ze jego nieobecnosé zostanie usprawiedliwiona zanim zostanie ogtoszone kojarzenie kolejnej

rundy. Regulamin zawodéw moze stanowi¢ inacze;j.

6.6 System kotowy

(1) Kazdy z zawodnikéw biorgcych udziat w turnieju jest zobowigzany do rozegrania wszystkich rund;

(2) W przypadku, gdy zawodnik wycofa sie lub zostaje usuniety z turnieju, to skutki powinny by¢ nastepujace:

1. Jezeli zawodnik rozegrat w turnieju mniej niz 50% partii, to jego wyniki pozostajg w tabeli turniejowej
(dla celéw rankingowych i historycznych), ale nie sg brane pod uwage w koncowej klasyfikacji turnieju.
Partie nierozegrane przez danego zawodnika sg zaznaczone znakiem ,-”, a jego przeciwnikdw znakiem
4. Jezeli przeciwnik jest takze nieobecny, to partia bedzie oznaczona dwoma znakami ,,-”.

2. Jezeli zawodnik rozegrat przynajmniej 50% partii w turnieju, to jego wyniki pozostajg w tabeli
turniejowej i beda brane pod uwage w konicowej klasyfikacji turnieju. Partie nierozegrane przez danego
zawodnika sg oznaczone jak w poprzednim ustepie.

6.7 System szwajcarski

(1) Jezeli zawodnik wycofa sie z turnieju, to jego punkty i punkty jego przeciwnikéw zdobyte w partiach z nim

(2)

pozostajg w tabeli turniejowej i sg brane pod uwage przy ustalaniu kolejnosci. Ocena rankingowa
obejmuje tylko partie rozegrane przy szachownicy.

Jezeli zawodnik nie moze zagra¢ w danej rundzie, to ma obowigzek poinformowac o tym, przed
kojarzeniem rundy, Sedziego Gtéwnego i osobe odpowiedzialng za przygotowywanie kojarzen (Parings

Officer).

Jezeli regulamin turnieju nie stanowi inaczej, to:

(3)

(4)

Jezeli po rozpoczeciu rundy w zawodach na poziomach L2 i L3, okaze sie, ze dwéch zawodnikéw nie
rozgrywa partii, wtedy mogg by¢ skojarzeni ze sobg. Moze to mie¢ miejsce wytgcznie wtedy, gdy sedzia i
obaj zawodnicy wyrazg na to zgode oraz zawodnicy ci nie grali jeszcze ze sobg na tym turnieju. Sedzia
powinien skorygowac ustawienia zegara.

W zawodach na poziomach L2 i L3 regulamin turnieju moze pozwoli¢ zawodnikowi na wycofanie sie z
kojarzenia i otrzymanie za to p6t punktu (half point bye). W danym turnieju zawodnik moze co najwyzej
jednokrotnie skorzystac z tej opcji. Musi to jednak wczesniej zgtosi¢ sedziemu, ktéry musi wyrazi¢ na to
zgode. Zgoda taka moze nie by¢ wydana zawodnikowi, ktory bierze udziat w turnieju na specjalnych
warunkach lub, ktéry zostat przyjety do turnieju bez wpisowego.



7. Rozgrywki druzynowe i rola kapitana druzyny

W zawodach druzynowych wyniki partii rozgrywanych przez cztonkéw zespotu majg identyczny wptyw na
wynik osiggniety przez catg druzyne.

7.1 Kapitan druzyny zobowigzany jest do dostarczenia w formie pisemnej sktadu druzyny na kazdy mecz. W
przypadku niedostarczenia przez kapitana sktadu druzyny w terminie okreslonym w regulaminie zawodoéw, w
danej rundzie obowigzuje tzw. sktad podstawowy — w meczu mogg wystapic tylko zawodnicy umieszczeni w
zgtoszeniu do zawoddw na pierwszych pozycjach. Kapitan powinien poinformowa¢ zawodnikéw o kojarzeniu
danej rundy.

7.2 W rozgrywkach rangi L1 druzyna moze rozpoczgé mecz tylko wtedy, gdy do rozgrywek stawi sie wiecej niz
50% zawodnikdw. Jesli obecnych jest 50% lub mniej graczy, obecni gracze nie mogg zaczgé swoich partii. Na
innych poziomach zawoddw, przepis ten nie jest obowigzkowy, ale zalecany.

7.3 Po zakonczeniu meczu kapitan jest zobowigzany do podpisania protokotu meczowego, na ktérym znajduja
sie wyniki danego meczu.

7.4 Wytacznie za zgodg sedziego, kapitan druzyny moze opusci¢, a nastepnie powrdci¢ na sale gry.
7.5 Podczas meczu kapitan druzyny oraz zawodnicy nie mogg stac¢ za plecami zawodnikdéw przeciwnej druzyny.

7.6 Rozmowa pomiedzy kapitanem a zawodnikiem jest mozliwa na prosbe kapitana lub zawodnika. Musi
wczesniej zosta¢ zgtoszona sedziemu. Musi sie odbywaé w obecnosci sedziego i w jezyku przez niego
zrozumiatym.

7.7 Kapitan jest uprawniony do doradzenia zawodnikom swojej druzyny w sprawach ztozenia oferty remisowej
lub przyjecia propozycji remisowej, chyba, ze regulamin turnieju stanowi inaczej. Kapitan nie powinien
ingerowaé¢ w zaden inny sposdb w przebieg gry. Nie moze przekazywac zawodnikowi zadnych informacji
odnosnie pozycji na szachownicy, ani konsultowac sie z innymi osobami w sprawie oceny aktualnej pozycji.
Zawodnik ma prawo zapytac kapitana druzyny czy moze on zaproponowac lub przyjac remis.

7.8 Kapitan druzyny moze przekaza¢ swoje funkcje innej osobie, pod warunkiem, ze wczesniej pisemnie
poinformuje o tym Sedziego gtdéwnego.

8. Punktacja pomocnicza i partie nierozegrane

Szczegdty znajduja sie w FIDE Handbook C.02 — Normy dotyczgce sprzetu szachowego i miejsca rozgrywek dla
turniejow FIDE (Standards of Chess Equipment and tournament venue for FIDE Tournaments)3.

9. Zachowanie zawodnikow

9.1 Zawodnik, ktdry formalnie potwierdzit przyjecie zaproszenia, jest zobowigzany do wziecia udziatu w turnieju,
z wyjatkiem sity wyzszej, jak choroba czy wypadek. Przyjecie innego zaproszenia, nie jest uwazane za wazny
powdd wycofania sie z turnieju.

9.2 Wszyscy uczestnicy zawodow powinni by¢ stosownie ubrani. W przypadku naruszenia przepisdow dotyczacych
odpowiedniego stroju, zawodnicy mogg by¢ ukarani — patrz FIDE Handbook A.09 — Kodeks etyczny, artykut
3.2.

3 Najprawdopodobniej przepisy te zostang przeniesione do innej czesci FIDE Handbook.
5



9.3 Zawodnik, ktéry odmawia dokonczenia partii, lub opuszcza sale gry bez poddania jej, czy tez powiadomienia
sedziego, postepuje nie fair. Sedzia moze ukarac takiego zawodnika za niesportowe zachowanie — patrz FIDE
Handbook E.O1 — Przepisy gry FIDE, artykut 12.9.

9.4 Kiedy nie ma watpliwosci, ze wyniki byty ustalone — patrz FIDE Handbook E.01 — Przepisy gry FIDE, artykut
11.1 — Sedzia gtéwny natozy odpowiednie kary — patrz FIDE Handbook E.O1 — Przepisy gry FIDE, artykut 12.9.

9.5 Zawodnicy nie powinni jes¢ przy szachownicy w czasie partii.

10. Procedury odwotawcze

10.1 W przypadku wystgpienia konfliktu, Sedzia gtéwny lub Dyrektor turnieju powinni podjgé wszelkie
starania, aby spér zostat zazegnany w drodze ugody. Jezeli jest to niemozliwe, a zaistniata sytuacja wymaga
natozenia kar, ktére nie sg okreslone w Przepisach gry FIDE lub w Przepisach turniejowych FIDE, to Sedzia
gtéwny (w porozumieniu z Dyrektorem turnieju) ma prawo, wedtug swojego uznania, natozy¢ adekwatne
kary. Sedzia powinien dazy¢ do utrzymania dyscypliny, przedstawiajgc rézne sposoby wyjscia z konfliktowej
sytuacji, ktore mogg zatagodzi¢ spor pomiedzy zwasnionymi stronami.

10.2 We wszystkich turniejach nalezy powotaé¢ Komisje odwotawcza (Appeals Committee - AC). Dyrektor
turnieju powinien dopilnowaé, aby Komisja odwotawcza zostata powotana lub wybrana przed rozpoczeciem
pierwszej rundy, zwykle w trakcie ceremonii losowania lub na odprawie technicznej. Zaleca sie, aby Komisja
odwotawcza skfadata sie z przewodniczgcego, co najmniej dwéch cztonkéw i w razie potrzeby, dwéch
cztonkéw rezerwowych. W zawodach miedzynarodowych zaleca sie, aby wszyscy cztonkowie Komisji nalezeli
do réznych federacji. Zaden cztonek Komisji odwotawczej zamieszany w konflikt nie moze by¢ cztonkiem
Komisji odwotawczej rozpatrujgcej zaistniatg sytuacje. Komisja odwotawcza powinna mie¢ nieparzystg liczbe
cztonkdéw gtosujgcych. Cztonkowie Komisji odwotawczej powinni mie¢ przynajmniej 21 lat.

10.3 Zawodnik moze odwotaé sie od decyzji Sedziego gtdwnego, Dyrektora turnieju lub ich asystentow.
Prawo takie ma takze oficjalny reprezentant danego zawodnika: kapitan druzyny, szef delegacji albo inna
osoba okreslona w regulaminie zawodow.

10.4 Odwotanie powinno zosta¢ ztozone w formie pisemnej w terminie okreslonym w regulaminie
turnieju. Sktadajgc odwotanie nalezy dofaczy¢ kaucje okreslong w regulaminie turnieju. Zaréwno termin i
wysokos¢ kaucji powinny zostac¢ ogtoszone z wyprzedzeniem. Decyzja Komisji odwotawczej jest ostateczna.
Kaucja zostaje zwrdcona, jezeli protest zostanie rozpatrzony pozytywnie. Kaucja (lub jej czesé¢) moze by¢
rowniez zwrécona w przypadku odrzucenia protestu, jesli zdaniem Komitetu odwotawczego ztozenie
protestu byto uzasadnione.

11. Media

11.1 Kamery telewizyjne mogg by¢ ustawione na sali gier lub w sgsiedztwie za zgodg Sedziego gtdwnego i
Dyrektora turnieju, pod warunkiem, ze pracujg cicho i dyskretnie. Sedzia gtéwny powinien dopilnowac¢, aby
obecnosé kamer telewizyjnych, kamer video oraz sprzetu fotograficznego nie przeszkadzata i nie rozpraszata
zawodnikéw w czasie partii.

11.2 Zdjecia na sali gry mogg wykonywac tylko akredytowani fotografowie. Uzycie lampy btyskowe] na sali
gry jest dozwolone tylko przez pierwszych 10 minut pierwszej rundy i pierwszych 5 minut kazdej kolejnej,
chyba, ze Sedzia gtdwny podejmie inng decyzje. Regulamin zawoddw moze zawiera¢ inne reguty stosownie
do specyfiki zawoddw. W pozostatej czesci rundy, akredytowani fotografowie mogg robi¢ zdjecia na sali gry
wyltacznie za zgodg Sedziego gtdwnego.



12. Zaproszenie, rejestracja i inne dziatania dotyczace zawodow poziomu L1

12.1 Zaproszenia na zawody FIDE powinny by¢ przygotowane i wystane najszybciej jak to jest tylko mozliwe.

12.2 Dyrektor turnieju, za posrednictwem wtasciwych federacji krajowych, jest zobowigzany do rozestania
zaproszen do wszystkich uczestnikdw uprawnionych do udziatu w zawodach. W przypadku zawoddw rangi
mistrzostw Swiata, tekst zaproszenia powinien by¢ zaaprobowany przez Prezydenta FIDE, a w rozgrywkach
rangi mistrzostw kontynentu — przez prezydenta danego kontynentu.

12.3 Zaproszenie powinno zawiera¢ wszelkie niezbedne informacje o imprezie, w sposéb klarowny
powinny by¢ przedstawione warunki udziatu w turnieju i wszystkie szczegdty potrzebne zawodnikom. W
zaproszeniu powinny znajdowac sie nastepujgce informacje, ktére rowniez powinny sie znalez¢ na stronie
internetowej FIDE:

1. data i miejsce turnieju;

2. referencje do przepisow FIDE;

3. lista hoteli, w ktdrym zostang zakwaterowani uczestnicy z danymi kontaktowymi;

4. harmonogram turnieju: daty i godziny oraz miejsca: przybycia, uroczystego otwarcia, odprawy
technicznej, losowania, rozgrywek, dodatkowych imprez, uroczystego zakornczenia turnieju oraz odjazdu;

5. tempo gry i rodzaj zegaréw, ktére bedg uzywane w turnieju;

6. system kojarzenia oraz system tie-breakéw;

7. czas dopuszczalnego spdznienia na partie;

8. warunki dotyczace sktadania ofert remisowych, jesli sg przewidziane jakiekolwiek ograniczenia;

9. informacja czy zawody bedg rozgrywane zgodnie z artykutem A3 czy A4 turniejéw szachow szybkich;
informacja czy zawody bedg rozgrywane zgodnie z artykutem B3 czy B4 dla szachéw btyskawicznych;

10. warunki finansowe: koszty podrdzy i pobytu; okres, w ktérym zakwaterowanie i wyzywienie sg na koszt
organizatordw, albo koszt takiego zakwaterowania; koszt i warunki pobytu oséb towarzyszacych
zawodnikom; uzgodnienia odnosnie wyzywienia;

11. wysokos¢ wpisowego do turnieju; szczegdtowy wykaz nagrdd pienieznych, w tym nagrdd specjalnych;
kieszonkowe; honoraria za zdobyte punkty; waluta, w ktérej wyptacane beda nagrody; sposéb i warunki
wyptat; wysokosé podatkdéw;

12. przepisy dotyczace wiz obowigzujgce w danym kraju oraz sposéb ubiegania sie o nie;

13. mozliwosci dotarcia do miejsca rozgrywek, informacje o srodkach transportu;

14. przewidywana liczba uczestnikdw, nazwiska zaproszonych graczy i nazwisko Sedziego gtéwnego;

15. strona internetowa turnieju, dane kontaktowe organizatoréw, nazwisko Dyrektora turnieju;

16. obowigzki zawodnikéw w stosunku do medidw, publicznosci, sponsoréw przedstawicieli wiadz, itp.

17. zasady dotyczace ubioru na zawodach (dress code);

18. informacje dotyczace zasad palenia tytoniu;

19. zasady bezpieczenstwa;

20. obostrzenia medyczne, w tym zalecane i wymagane szczepienia, ktére nalezy wykonac przed
przybyciem na turniej;

21. informacje dotyczace propozycji turystycznych, dodatkowych imprez, dostepu do internetu, itp.;

22. ostateczny termin potwierdzenia udziatu przez zaproszonych zawodnikéw oraz miejsce, w ktérym maja
zgtosi¢ przyjazd na turniej;

23. w odpowiedzi na zaproszenie, zawodnik moze wspomnie¢ o swoich schorzeniach medycznych,
wymogach zywieniowych i religijnych;

24. w odpowiedzi na zaproszenie zawodnik powinien powiadomic organizatora o krokach, ktdére powinien
podjaé w zwigzku z jego niepetnosprawnoscia.



124 Zaproszenie wystane do zawodnika nie moze by¢ wycofane, jezeli zaproszony potwierdzit swéj udziat
w terminie okreslonym w zaproszeniu. Jezeli turniej zostat odwotany lub przesuniety, organizatorzy powinni
zapewni¢ zawodnikom rekompensate.

12.5 Dyrektor turnieju powinien zapewni¢ opieke medyczng i lekarstwa wszystkim zawodnikom,
oficjalnym sekundantom, sedziom oraz oficjalnym gosciom, a takze ubezpieczy¢ ich od wypadkdw losowych i
koniecznosci korzystania z ustug medycznych, wtgczajgc w to lekarstwa, zabiegi chirurgiczne, itd., ale bez
uwzglednienia przewlektych dolegliwosci i chordb. Na czas trwania turnieju powinien zosta¢ powotany
oficjalny personel medyczny.

12.6 Zasady opisane w 12.3, 12.4, 12.5 powinny by¢ takze stosowane w turniejach rangi L2 i L3, z
odpowiednimi zmianami, jesli zajdzie taka koniecznosé.

13. Zasady wyznaczania Sedziego giownego na zawody rangi L1

(1) Sedzia gtéwny w oficjalnych rozgrywkach w cyklu mistrzostw swiata jest nominowany przez prezydenta
FIDE w porozumieniu z Dyrektorem turnieju. Sedzia gtdwny w oficjalnych rozgrywkach w cyklu mistrzostw
kontynentalnych jest nominowany przez prezydenta kontynentu w porozumieniu z Dyrektorem turnieju.
Sedzia gtéwny musi mie¢ tytut sedziego miedzynarodowego klasy ,,A” lub ,,B” (patrz FIDE Handbook B.06,
Aneks 2, Przepisy dotyczace klasyfikacji sedziéw szachowych) oraz posiada¢ odpowiednie doswiadczenie w
sedziowaniu na turniejach FIDE, dobrg znajomos¢ oficjalnych jezykéw FIDE i odpowiednich regulamindéw
FIDE.

(2) FIDE i/lub Komitet organizacyjny, w porozumieniu z Sedzig gtdwnym, nominujg pozostatych sedzidéw i
personel pomocniczy.



